第七週  男性漫畫：從「小飛俠」至「海盜王One Piece」
男性漫畫
特色：

(1) 種類及內容多樣化
(2) 故事性強、佈局精采

(3) 表達直接、刺激感官
(4) 畫法及故事寫實

(5) 男性至上

畫家：中年男性為主 
讀者：男性為主，女性越界(crossover)者亦多

市場：已飽和、開始呈衰落之勢
原因  (1) 電玩與網上娛樂      
(2) 缺乏新意      

      (3) 缺乏超級熱門作品
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少年漫畫 (shonen manga)

讀者：小學至大學男生為主

畫家：中年男性為主
雜誌：共23本  例：少年Jump (Shonen Jumpu)及少年Magazine (Shonen Magazine)
代表作品：
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1950及1960年代   小飛俠 (Astroboy) 
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1970年代
         鐵甲萬能俠 (Mazinger Z) 

1980年代
         IQ博士 (Dr Slump)　
1990年代         龍珠 (Dragonball)
蠟筆小新 (Crayon Shinchan) 

2000年代         犬夜叉 (Inuyasha)
海盜王One Piece

代表畫家：
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手塚治蟲 [日本動漫之父]
鳥山明 (Toriyama Akira) [八、九十年代漫畫及電視卡通王] 
高橋留美子 (Takahashi Rumiko) [少年動漫的女性大師]
宮崎駿 (Miyazaki Hayao) [動畫片的神樣]
大友克洋 (Otomo Katsuhiro) [科幻動漫的神樣] 

特色： 

(1) 人物造型： 有真實感

(2) 語言：男性用語

(3) 內容及價值觀： 不同題材、理想男性像

對少年漫畫的批評  (i) 影響學業         (ii)自閉   　
(iii) 壞行為及粗口
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少年漫畫的精神及其分類：

(1) 動作與暴力

(i) 打鬥漫畫  (a) 電玩格鬥  例：街頭覇王     (b) 黑社會  例：淚眼殺星

             (c) 武士  例：浪人劍心         (d) 功夫    例：北斗之拳
[image: image19.png]


(ii) 運動漫畫    例：鐵拳浪子、男兒當入樽 (Slam Dunk)、足球小將

(2) 幽默與低級趣味   例：稻中兵團、龜有公園前派出所

(3) 刺激與幻想
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(i) 科幻漫畫     例：超時空要塞 (Macross)、新世紀福音戰士 (EVA) 

(ii) 懸疑漫畫    例：金田一少年事件簿、漂流教室

(iii) 比賽漫畫    例：天才小廚師、將太的壽司、棋魂、頭文字D

(iv) 冒險漫畫    例：海賊王One Piece、HunterXHunter
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(4) 情色與色情   例：妖獸教室、同級生
成人漫畫 (seijin manga)
讀者：二十至四十多歲男性

畫家：中年男性 

雜誌及市場： 共37本、銷路飽和 

例： Big Comics、Big Comic Spirit

特色：

(1) 嚴肅或色情


(2) 保守 

(3) 寫實

主要種類：
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(1) 嗜好或職業漫畫         例：月下棋士

(2) 色情漫畫               

(3) 企業漫畫               例：課長島耕作、日本經濟入門
(4) 右翼漫畫               例：沈黙的艦隊、日本的惑星、台灣論
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