第八週  兒童漫畫及日本漫畫業的現狀
兒童漫畫
與男性及女性漫畫的不同：(1) 年齡

    (2) 內容

讀者： 小孩為主、「越界」普遍                 畫家：中年及年長畫家

市場：衰退後有復興之勢

雜誌：Koro Koro及 Bon Bon 
特色 (1) 襲斷    (2) 多廣告    (3) ACG    (4) 厚及貴    (5) 小型

代表作品：

1960年代及1970年代
 Ｑ太郎 (藤子不二雄 Fujiko Fujio)

          鬼太郎 (水木繁 Mizuki Shigeru)

                   蜜蜂小王子 (吉田龍夫Yoshida Ryufu)
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1970年代至1990年代
 多啦A夢 (Doraemon) (藤子 F. 不二雄)


          麵包超人 (Anpan-man) (柳瀬蒿Yanase Takashi)


          櫻桃小丸子 (Chibi Maruko-chan) (櫻桃子Sakura Momoko)
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1990年代尾及現在   寵物小精靈 (Pokemon) (Nintendo)
                  數碼暴龍 (Digimon) (Bandai)




哈姆大郎 (Hamutaro) (河井律子Kawai Ritsuko) 
代表畫家： 藤子不二雄 
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藤本弘 (Fujimoto Hiroshi) 藤子Ｆ不二雄    

安孫子素雄 (Abiko Motoo) 藤子不二雄Ａ
特色： 

(1) 背景：不固定、不明確

(2) 人物造型：漫畫化、可愛、公式化

(3) 語言：淺白精簡、小童及婦女腔

(4) 故事： 

(i) 內容：想像力、健康、可愛、性別意識低  

(ii) 人物：主角均小孩  


(iii) 長度：由短篇組成、連載極長

(5) 影響：有關商品極多
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日本漫畫業的現狀
日美漫畫比較

	日本漫畫
	美國漫畫

	自由度高
	管制嚴

	全國文化
	兒童及青少年文化

	黑白、劣質紙、厚、平
	彩色、優質紙、薄、貴

	速讀
	慢讀

	自由身
	合約制

	雜誌
	報章


管制的來源

(1) 警察 

(2) 地方性法例 (bylaws) 

(3) 風化罪 

(4) 禁忌

(5) 婦女團體

(6) 出版商及書店

畫家

(1) 享實權


(2) 聘用多名助手及一名經理人、有些用劇本家 
(3) 地位及收入高

(4) 工作繁重

(5) 多產

(6) 競爭強、壓力大

出版商

(1) 約有60家出版漫畫雜誌及30家出版漫畫單行本

(2) 大出版社 (集英社、講談社及小學館) 市場佔有率高

(3) 利潤高

(4) 編輯作用大

(i) 決定作家與作品

(ii) 收稿

(iii) 發掘新人

(iv) 決定發行部數

讀者

一般讀者及Otaku（瘋狂動漫迷） 
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動漫迷的活動：

(1) 畫迷會 (fan clubs) 及漫畫同好會




(2) 漫畫祭

(i) 角色扮演“cos-play”(costume play)


(ii) 同人誌 (dojinshi) 
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動畫業
製作人才： 

(1) 漫畫家      (2) 製作公司 (例：東映、Studio Ghibli)       (3) 動畫學校

生產程序：

(1) 企劃及故事 （導演及劇本家）  

(2) 原畫 （漫畫家） 

(3) 加工、上色、數碼化 （助手、技工）

(4) 配樂（音樂人）及配音（聲優）
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內容及表達：(1) 受較多條例管制  

(2) 與IT及電玩日漸一體化

市場：      (1) 國內飽和、環球化 

(2) 動畫片漸勝於電視卡通
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