第五週  日本漫畫入門：普及、歷史與特色
漫畫在日本的普及程度與原因
普及程度：

(1) 佔總出版四成 

(2) 漫畫雜誌銷量驚人

(3) 讀者不分性別與年齡

(4) 漫畫大師為社會名人與富翁
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普及原因：

(1) 閱讀文化 

(2) 淺白易明 

(3) 平宜及方便 

(4) 輕鬆及逃避現實 

(5) 包羅萬有及具實用價值

日本漫畫的歷史回顧
戰前的發展與特色

(1) 深受美國影響

(2) 具政治性及教育性

(3) 報章為主要媒介

(4) 故事簡單、畫風粗糙
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形成期 (1940年代尾及1950年代)

(1) 租看漫畫及街頭講古（紙芝居）十分流行

(2) 從四格漫畫過渡到故事性漫畫

(i) 四格小品：海螺小姐Sazaesan (46-75)及阿福 Fukuchan (36-71)  
(ii) 早期故事性漫畫：

手塚治虫(Tetsuka Osamu)的小飛俠Astroboy及小白獅Kimba, the White Lion 
(3) 早期漫畫家生活艱苦    例：常磐莊傳説
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成熟期 (1960年代及1970年代)

(1) 漫畫週刋面世

(2) 長編故事性漫畫成主流

(3) 女性漫畫家出現

(4) 彩色印刷被黑白取代
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(5) 政治及社論漫畫衰落

(6) 電視卡動系列成新寵

(7) 內容開始出現問題

轉變期 (1980年代至現在)

(1) 電視卡通及動畫電影互相爭輝



(2) 盛極而飽和

(3) 環球化



(4) 日本化

(5) 獲日官方及國際肯定
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日本漫畫的特色
(1) 採用電影技巧

(2) 專門化

(3) 充滿性、暴力及低級趣味

(4) 漫畫化

(5) 非政治化

(6) 專業化

(7) 獨特語言 


(i) 少說話                (ii) 非標準語                (iii) 獨特發音

日本動畫的特色
(1) 環球化


(2) 與漫畫及電玩三合一體(ACG或Animation-Comics-Games)

[image: image11.jpg]


(3) 以電視卡通、動畫片及OVA的形式出現


(4) 娛樂性與藝術性並重

(5) 卓越音响及視覺較果

(i) 音响經典：亞基拉、Memories、千年女王、幽靈公主

(ii) 畫像大師：宮崎駿(Miyazaki Hayao)、大友克洋(Otomo Katsuhiro)
             士郎正宗(Shiro Masamune)
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